

MEGAJUEGO 









El resurgirdel genero 
espadal 



AVANCE 



Westwood vuelve 
alcampode batalla 



AVANCE ESPECIAL 



Laleyeifda 
cobra vida 





ANO XVI- TERCERA EPOCA - Numero 66 



795 PTAS/4.77€ 



Directora 




62 CRIMSON SKIES TACHYON: THE FRINGE 38 



64 HOMEWORLD: CATACLYSM ARCATERA70 



6E M0T0CR0SS MADNESS 2 



Digital Anvil, de la mano de Microsoft, nos presenta un titulo cuya ba- 
se se cimenta en la conocida saga «Wing Commanders Pero si quereis 
saber que os deparara este titulo, no teneis mas que pasar de pagina. 
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42 1 REFORM ) 

CLIMAX 



Una compania como Climax, 
hasta ahora solo conocida por las 
versiones realizadas de juegos 
para otras plataformas, va a dejar 
de serlo, con una serie de titulos 
en desarrollo de los cuales 



CR WO AXIiL SPRINCitR 

HOBBY PRESS es una empresa de grupo AXEL SPRINGER 



26 1 AVANCE ESPECIAL I 



AVANCE ESPECIAL 



Por fin. La alegria se apodero de 
losotros cuando el pasado mes recibimos una lla- 
mada de la distribuidora de este esperado titulo 
diciendonos que ya lo tenia casi todo listo y que 
nos lo ensenaban. Sencillamente, alucinante. 
Tambien, entrevistamos en exdusiva a Xavier 
Carrillo, Director de Proyecto de «Blade», y a 
Juan Diaz Bustamante, Productor en Friendwa- 
repara Rebel Act. 



editoreseuropeosy 

estadounidenses ya se estan 
dando tortas por 
conseguir. 
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22 [REPORM ESPECIAL 

mm prix 



Los chicos de Microprose nos invitaron a visitar sus ofi- 
cinas en un lugar cercano a Londres para presenciar in 
situ todas las excelencias que promete la tercera en- 
trega del genial programa de Geoff Grammond. 
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111 I REFORM] 

EltylTBOL 
ESTA DE MODA 




Dado el aluvion de titulos que se nan dado prisa en salir 
tomo consecuencia, suponemos, del pasado Campeonato 
Furopeo de Sefeccionos, no hemos podldo por menos que 
hacer un especialcon los principles titulos, para que sedis 
vosotros mismos los que juzgueis. 





Comienza el movimiento 



Llega Julio. Calor, sol, vacaciones (para algunos) y empieza todo a moverse. La familia coge el coche y se va 
a la playa a pasar unos dfas, las distribuidoras de videojuegos, antes que el calor apriete de pleno, y asf 
aprovechan para lanzar todo lo que puedan al mercado y tomarse unos dias de asueto en un mes, Agosto, 
dentro de treinta d(as,cuando por lo general todo se queda bastante mas parado.Y las propias companias, 
una vez el E3 es historia y cada cual ha sacado sus propias condusiones, comienzan a menear y distribuir 
toda esa information que, hasta hace dos dias, como quien dice, era supersecreta. De repente, parece que 
a todo el mundo le han entrado las prisas. Pues tampoco es para tanto, hombre. A estas alturas del curso, 
casi todos tenemos daro el sistema de funcionamiento del mercado, y sabemos que, en cualquier caso, no 
nos encontraremos con muchas de las novedades de las que al menos va surgiendo la information, hasta 
bien entrado Septiembre (el tiempo vuela). Pero hay movimiento. E puor si muove. Lo cual es, en estos 
momentos, de agradecer en un sector que ha estado bastante mas que tranquilo en durante los primeros 
seis meses del ano. Y, lo que es mas, empiezan a materializarse algunos proyectos que ya casi pensabamos 
eran unas quimeras. Nos encanta poder dar la portada de este mes a un juego como «Grand Prix 3», que ha 
pasado de rumor a casi una realidad, como quien no quiere la cosa.Y os contamos todas las novedades que 
traera, tras visitar los estudios de Microprose en Inglaterra. Nos encanta poder hablar de «Baldur's Gate ll», 
de «Red Alert 2» -vaya,cuanta segunda parte... pero no querremos encima originalidad— ,de titulos como 
«Starlancer» -otra "quimera"- pero, sobre todo, nos encanta hablar de «Blade». Si, sabemos que no se 
trata de toda una novedad, pero ya esta mas cerca. Parece que el movimiento ha empezado. Bien. 

La Redaction 



y ademas... 



4 [ ULTIMA HORA] Nihilistic Software ya tiene casi listo este 

La actualidad mas rabiosa de todo lo que juego ambientado en un juego de roi de 

rodea e! mundo de los videojuegos. tablero de White Wolf Studios. 



10 [IMA6ENESDE ACTUALIDAD 1 

Impresionantes documentos graficos de 
«Chase the Express», «La Odisea» y 
«Koudelka». 

12 [ CARTAS Al DIRECTOR] 

Respuestas a las preguntas de los 
lectores sobre sus inquietudes sobre el 
panorama informatico. 

14 [TINEA DIRECTA] 

Peter Kreft, Director de Producto de 
Thrustmaster, nos cuenta su ultimo 
proyecto. 

16 [TECNOMANiAS ] 

Las ultimas tecnologias se dan cita en 
estas paginas, acompanadas por los 
comentarios de nuestro especialista en 
pruebas. 

34 [AVANCE ESPECIAL] 

«Baldur's Gate ll». Un reportaje especial 
sobre lo que nos deparara este titulo de 
Black Isle Studios en un futuro cercano. 

30 [AVANCE ESPECIAL] 

«Vampire: Redemption)). 



46 [ZONA ONLINE] 

Magallanes pone la mano en el brasero y 
os trae los vocablos mas comunes 
empleados en la Red de redes. 

48 [ TALLER DEJUE60S] 

Nuestro especialista en modelos trata 
este mes sobre como introducir y variar 
los skins en «Unreal Tournament)). 

52 [ZONA ARCADE] 

Vuestra lider de equipo trata de traeros 
la information mas puntual dentro de los 
generos de la simulation deportiva y los 
arcades 3D. 

60 [El CLUDDE LA AVENTURA] 

La seccion dedicada a todos los amantes 
de las aventuras graficas, liderada por El 
Gran Tarkilmar. 

72 [ESCUELA DE ESTRATE6AS] 

Todo lo que acontecio en el pasado E3 
referente al mundo de la estrategia os lo 
cuenta El Estratega Anonimo. 

128 [PATAS ARRIBA 1 

«Martian Gothic Unification)). Otra 



completa solucion de nuestros 
especialistas para todos aquellos a los 
que se les atragante este programa. 

136 [CODIGO SECRETO ] 

f-ste es el lugar ideal para hacer trampas, 
y donde ademas podreis conseguir una 
camiseta del «Tips & Tricks Team». 

138 [ ESCUELA DE PHOTOS] 

«USAF».Tercera y ultima entrega del 
simulador de Jane 's y Electronic Arts. 

140 [S.O.S. WARE] 

Apartado de la revista donde se 
solucionan problemas relativos al mundo 
delos videojuegos. 

142 [ MANIACOS DEL CALABOZO ] 

Nuestro amo del Calabozo se encarga, 
mes a mes, de dirigir una seccion 
dedicada a los amantes de los juegos 
derol. 

146 [PANORAMA AUDIOVISION] 

Si, la musica y el cine tambien tienen su 
espacio entre las paginas de Micromania. 

148 [El SECTOR CRiTICO] 

Un espacio donde tienen cabida todos los 
comentarios acidos que nunca nos 
atreveriais a hacer en otro lugar. 
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Ultima l^jora 





Promocion 

de CAM PEON ES 

Sega ha llegado a un acuerdo con el Real Club Deportivo de la Coruna, ultimo 
campeon de la Liga de Futbol Espanola, mediante el cual la proxima tern- 
porada el equipo gallego lucira en su equipacion deportiva el logo de la con- 
sola Dreamcast, al igual que ya ocurria con distintos equipos de futbol euro- 
peos, concretamente en Inglaterra y Francia, donde se habian firmado 
contratossimilares. 

Al acto de la firma acudieron, como representantes de las distintas partes, el 
presidente del Depor, Lendoiro, y por Sega J.A. Sanchez, Director General de 
Sega Espana y J.F. Cecillon, Presidente de Sega Europa, que aprovecharon 
para echar unas partiditas en una Dreamcast. 




Con fecha del pasado 8 de Junio, Sony anuncio en Japon el lanza- 
miento para finales de este mismo ano de una unidad de disco duro y 
un adaptador Ethernet para la conexion online de la consola. Ambas 
unidades se conectaran a traves del puerto PC Card de PlayStation 2, 
con lo que el aspecto externo de la maquina varia sensiblemente. 

En las versiones PAL para Europa y NTSC de Estados Unidos de 
PlayStation 2, los modelos del disco duro y la tarjeta Ethernet se incorporaran inter- 
namente, a la bahia de expansion que posee la maquina. 

Sin embargo, ni en un caso ni en el otro se han anuncia- 
do precios ni fechas concretas de salida, aunque se 
asegura que sera este mismo ano, en todos los 



mercados. 



PlayStation 2 CRECE 



Microsoft 

a por todas 

Microsoft ha adquirido Bungie Software, com- 
pariia responsable de juegos como «Myth», y que 
actualmente tiene en desarrollo «Bungie» y 
«HAL0» Con esta compra, Microsoft se asegura la 
aparicion de un titulo tan prometedor y espec- 
tacular como el ultimo en X-Box, segun cuentan 
los rumores, aunque no se encargara de la co- 
mercializacion de «0ni», cuyos derechos se han 
quedado en propiedad de Take 2, anteriores dis- 
tribuidores de los juegos de Bungie. 



Nueva linea 

economica 

Sony Computer Entertainment Espana 
anuncia el lanzamiento de una nueva It 
rtea de products PlayStation, la SERIE 
VAl OR una reeduton de titulos de PlayS- 
tation, al precio de 2 490 Ptas. que se co 
.] menzaran a comemali/ar a paitir del 
,l proximo S de julto los primeios produf 
i ros disponibles en esta linea serin: 
;j Porsche Challenge Ana Kurnikova , 
J| Speed Freaks y El Ouinlo Elemento 




Nuevo pack 

de HAVAS 

Havas Interactive ha anunciado la disponibilidad inme- 
diata de un nuevo pack que retine tres atractivos juegos 
a un precio muy reducido. Orientado, por lo que se puede 
comprobar, sobre todo a aqueilos usuarios aficionados 
al mundo de la aventura, el pack «Guai» -como se lo ha 
denominado- induira los siguientes titulos: «Woo- 
druff», «King's Quest Vll» y «Enigmania», y su precio es 
de3 995 Ptas. 







Accion 3D 
para PS2 

Free Radical Design, formado por 
miembros del equipo que creo «Golde- 
neye», anuncia el desarrollo de «Time 
Splitters» para PS2. Se trata, nueva- 
mente, de un juego de accion 3D para 
uno o varios jugadores (de dos a cuatro) 
que podran participar en la accion en 
modo cooperative o deathmatch. No se han querido desvelar mas detalles sobre el juego, del que 
tampoco se conoce fecha de lanzamiento o si aparecera para algun otro formato. 




El medio portatil de SONY 




rA 



PlayStation puede estar a punto de decir adios al 
mercado, al menos en la forma que ahora la co- 
nocemos. Sony ha anunciado el lanzamiento de 
PS One, un modelo que incorpora la misma arqui- 
tectura interna que la PlayStation original, aun- 
que nace con vocacion portatil. Realmente no se 
trata de una consola portatil, en el 
sentido en que acepta- 
mos el termino para 
maquinas como, por I 
ejemplo, Game Boy, 
ya que PS One sigue 

precisando un monitor o TV a la que conectarse. Su ventaja esta en su re- 
ducido peso y tamano -poco mayor que el de un lector de 
CD conventional- ysu preparation para conectarse 
a telefonia movil. No existen fechas de lanza- 
mianto oficiales, pero poco despues de hacer su 
aparicion tambien se lanzara como extra un mo- 
nitor LCD que se acoplara a la maquina, aunque precisara de alimentation extra, pues debera conectarse 
a un transformador de corriente. 







Con RITMO 



La nueva creacion de Masaya Matsuu- 
ra, el responsable de juegos como «Pa- 
rappa the Rapper» o «Um Jammer 
Lammy», se llama «Vib Ribbon» y es, 
como sus producciones precedentes, un 
juego basado en un sistema musical, 
aunque con un diseno realmente rom- 
pedor y original, que ni siquiera tiene 
un remoto parecido con cualquier de 
sus anteriores trabajos. 

Intentar definir lo que nos podra ofre- 
cer «Vib Ribbon» no es una tarea nada 
sencilla, pero lo que si es cierto es que 
si se disfruto con cualquiera de los dos 
juegos anteriormente mencionados, 
este nuevo titulo de Matsuura sera to- 
da una gozada para el usuario de 
PlayStation. 
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Accion SILENCIOSA 



AVENTURA entre dos mundos 



«Picassio» es el ti'tulo de un juego 
de accion que se ha dado en defi- 
nir como una mezda de «Half-Li- 
fe» y «Goldeneye», pero evitando 
todo atisbo de violencia. Sus cre- 
adores, Promethean, realmente 
lo consideran como un juego que 
se podria inspirar en un titulo tan 
antiguo como «Spy vs Spy», pues 
de eso se trata, precisamente. 
Nuestro papel es el de un la- 
dron/espia que debe resolver dis- 
tintas misiones a base de sagaci- 
dad y sigilo, y donde la reflexion se impone a la accion pura, pese a que esta tambien se encuentra 
presente en el juego, y como uno de sus ingredientes principales. No es tanto actuar, como pensar 
antes de hacerlo. «Picassio» aparecera para PC este ano, aunque aun no tiene una fecha definitiva de 
aparicion en el mercado. 



Quark*- es el titulo del nuevo proyecto del equipo galo Quantic Dream («0mikron<>). Se trata de un 
juego donde la accion y la aventura -un estilo muy parecido al de la anterior produccion del estu 
dio- se dan la mano, en un argumento lleno de posibilidades. La accion transcurre entre dos uni 
versos paralelos. El primero se podria considerar de inspiracion medieval, dominado por la fanta 
sia, la magia y los hechizos. El segundo, es un universo contemporaneo, como en el que vivimos. 

Waki. el protagonista de la aventura, debera 
viajar entre ambas dimensiones para intentar 
salvar su mundo de origen, el medieval, que pa 
rece amenazado por una oscura fuerza cuya pro 
cedencia se ignora, y que podria acabar destru 
yendolo por complete. 

((Quarks sobresale por la belleza de sus disenos, 
aun en un estado muy primitivo de desarrollo, y 
por la fantasia demostrada en dar vida a estos 
mundos en los que transcurre la accion. 





Sobre dos RUEDAS 

Las primeras imagenes 
de «Ducati» para PlayS- 
tation, un juego desa- 
rrollado como licencia 
oficial del constructor 
italiano, ya han comen- 
zado a ser distribuidas 
por Acclaim, compania 
quese esta encargando 
de la produccion. «Du- 
cati» pretende combi- 
nar del modo mas per- 
fecto posible caracte- 
risticas de simulation y 
arcade, como hasta 
ahora no se habian conseguido en un juego para la consola de 
Sony. El asesoramiento de la marca para conseguir el maximo rea- 
lismo y calidad del juego esta siendo vital en el desarrollo. 





TENEBROSO 

«Clive Barker's Undying» es el nombre de un atractivo juego de accion en 
primera persona, que se presento en el pasado E3 y que lanzara al mer- 
cado proximamente Electronic Arts. 

El juego basa su peculiar estilo en un argumento adaptado especial- 
mente por Clive Barker, el autor de los «Libros de Sangre» y director de 

peliculas como 
«Razas de No- 
chew, y ofrece 

una ambientacion tetrica y fantasmagorica, plagada por todo tipo de 
criaturas de la noche, y monstruos varios. El protagonista, a diferencia 
de la mayoria de juegos de C\Enriquez accion 3D, usara la magia y he- 
chizos como armas principales, aunque tambien disfrutara de una se- 
rie de armas mas convencionales. 

Si lo que se prefiere es disfrutar de una buena sensation de horror com- 
binada con la accion mas frenetica del arcade, «Undying» puede ser una 
buena alternativa. 





INUSUAL 



EA Sports ha sorprendido con el anuncio de uno de sus mas inminentes 
lanzamientos, que estara disponible a partir de Septiembre, por lo inu- 
sual de su tematica: el rugby. 

Se podra elegir entre participar en una Copa del Mundo, el Seis Naciones, 
el Trinations la competition mas importante del Hemisferio Sur que reune 
a las selecciones de Australia, Nueva Zelanda y Sudafrica, la Calcuta Cup 
(Inglaterra vs. Escocia) y la Bledisloe Cup (Australia vs. Nueva Zelanda); a 
parte de un modo entrenamiento para ir mejorando la tecnica de juego. 
«Rugby 2001 » tambien tendra efectos dimatologicos que afectaran, des- 
de luego, al estado del terreno de juego y un intuitivo y rapido sistema 
de cambio detacticas. 

Un potente motor 3D permitira animaciones realistas, suaves y efectos 
dinamicos de las luces de los estadios en los jugadores. 



« 











Un heroe KARATEKA 



Un curioso proyecto se encuentra en desarrollo entre dos equipos de progra- 
macion de distintos paises. «Akimbo: Hung Fu Hero», es el titulo del juego que 
estan creando Chaos Works, un grupo polaco, e Iridon («Excessive Speed»), 
afincados en Suecia. Ademas, se trata de un proyecto atipico, pues intenta re- 
vitalizar el mundo de los arcades de accion y plataformas en 2D, con ciertos to- 
ques de aventura que le confieren un aspecto ciertamente original. 

El juego se esta creando para PC y aparecera a finales de ano, aunque aun no 
esta confirmado su distribuidor. 
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Rol de nueva 

GENERACION 



En el pasado E3, THQ y Volition (*Des* 
cent*) presentaron "Summoned, juego 
de rol que pretende causar una pequena 
conmocion en las bases y reglas tipicas 
del genero, y que aparecera para PC y 
PlayStation 2, este mismo ano. 
vSummoner* pretende sacar el maximo 
partido de un engine 3D de nuevo cuno, 
orientado como una de las herramientas 
principales del diseno de la accidn, y don- 
de el jugador manejara una serie de per- 
sonajes desde una perspectiva en terce- 
ra persona. 



Ubi Soft vuela alto 



Ubi ha puesto a la venta una nueva ampliacion de 
«Flight Simulator 98», llamada «Airport 2000». Como 
resena especial de esta ampliacion, desarrollada por 
Wilco, se observa un especial cuidado por el realismo 
y el diseno de todos los instrumentos de vuelo de 
multitud de aviones comerciales, asi como aeropuer- 
tos, terminates, etc. Un producto muy recomendable 
para los aficionados al simulador de Microsoft. 

En otro orden de cosas, UBI ha fichado a Jacques Ville- 
neuve, el campeon de Formula 1, para el asesora- 
miento en la creacion de un juego de carreras futuris- 
ta, cuya accion se situara entre los anos 2010 y 2020, y 
para el que el piloto canadiense prestara toda su ex- 
perience y conocimiento de como seran los vehiculos 
en el futuro, a la hora de conseguir el maximo realis- 
mo y acercamiento a ese hipotetico momento. 



Velocidad 

EN RED 

Con una dara vocacion de 
juego multiusuario, nace 
«lnsane», proyecto de Code- 
masters dedicado al mundo 
de los coches y las carreras, 
donde conduciremos por es- 
cenarios de todo tipo, en 
campo abierto, vehiculos to- 
doterreno en los que la habilidad se une a la velocidad. «lnsane» es uno de los primeros 
proyectos de la compania en el mundo de las modalidades multijugador, y dispondra de 
posibilidades de competicion a traves de red local e Internet. 






Carreras 

de PESO 

Con el sello de THQ aparecera en 
breve un curioso juego de compe- 
ticion y carreras en que los prota- 
gonistas son unos monstruosos 
camiones. 

El juego, ademas de original des- 
de la perspectiva de variar los ve- 
hiculos habituales en un titulo de 
estas caracteristicas, esta desarro- 
llado como licencia de Mercedes 
Benz, como bien indica su titulo: 
«Mercedes Truck Racing». 

El producto de THQ esta siendo de- 
sarrollado para compatibles, y uno 
de sus aspectos mas destacables 
es su espectacular engine grafico, 
que ofrece ya una calidad real- 
menteelevada. 




Terroristas del FUTURO 



Ya esta casi a punto de ver la luz la esperada production de ION Storm, «Deus Ex». Las noticias de la 
compania al derre de esta edicion es que el producto ya estaba en proceso de duplication, esperan- 
dose la aparicion del juego disehado por Warren Spector en cualquier momento. «Deus Ex» nos 
pone en la piel de un policia de un futuro no muy lejano, que se especializa en todo tipo de 
. arriesgadas misiones de contraespionaje y terrorismo, y entre cuyas habili- 

C? d ac * es se induye el uso de determinados artefactos biomecanicos que lleva 

incoporados en su cuerpo. «Deus Ex» ofrece una atmosfera cinematografi- 
ca muy conse 9 ul<la y esta desarrollado como un juego de accion en 
primera persona, basado en el engine de «Unreal». 




is cldsicos que hem heclio historia 



Estrategia 
para TODOS 



Digital Dreams Multimedia anuncia el 
lanzamiento de dos productos desti- 
nados ambos al mundo de los estrate- 
gas de salon, aunque en apariencia 
tengan muy poco que ver. El primero 



es «Millenium Chess», un juego de aje- 
drez repleto de completas opciones pa- 
ra satisfacer al usuario mas exigente, y 
el segundo, un pack que reune dos jue- 
gos: «Seven Kingdoms: Ancient Adver- 
saries» y «North & South». Ambos esta- 
ran disponibles desde finales de Junio 
al precio de 2 995 Ptas. cada uno. 



Micromania 








H 



Ultima 



Quiosco 




La aventura 

detu vida 

E l numero 7 de la Revista Ofi- 
cial Dreamcast se sumerge de lle- 
no en una aventura llena de magia y fantasia. 

Se trata de «Silver», un juego que todos los lec- 
tores pueden probar gracias a la demo que se 
incluye en el GD-ROM, junto a otra de «Tony 
Hawk's Skateboarding» y dos videos de «Dead 
or Alive 2» y «Wacky Races». Ademas, la revista 
incluye tambien un amplio reportaje con todas 
las novedades para Dreamcast que se presenta- 
ron en el E3 ; y una seccion de novedades llena de titulos tan impactantes como «Resident 
Evil Code:Veronica» / «V-Rally 2»y «Marvel vs Capcom 2»,todo por solo 975 Ptas. 




jAupa Esparia! 

P articipa en la Eurocopa acompafiando a 
la Selection Espanola en su recorrido 
por los juegos de futbol del momento en un 
reportaje especial del deporte rey que se 
convierte en el tema principal de portada de 
este numero de julio de Juegos & Cia. Y ade- 
mas de las secciones habituales, donde re- 
pasamos la actualidad en juegos para todas 
las plataformas, de regalo un poster doble 
con el calendario de la Eurocopa y una fan- 
tastica imagen de «Resident Evil: Code Vero- 
nica)). Ytodo por 375 Ptas. 



Todos los juegos 
quevienen 

T odavia con la resaca del E3,en el numero 
de Hobby Consolas de Julio encontrareis 
un extenso reportaje que recoge todos los jue- 
gos que llegaran para todas las consolas du- 
rante los proximos meses. Ademas, se puntuan 
titulos como «Perfect Dark»,«Pokemon Ama- 
rillo» y «Nightmare Creatures#, y se incluye 
una gufa para llegar al final de «Resident Evil: 
Code Veronica», junto con algunas sorpresas 
igualmente atractivas. 





Seel mejorentrenadorde 
Pokemon con Nintendo Action 



L a Revista Oficial de Nintendo presenta la guia definiti- 
va de «Pokemon», con todos los trucos, cla- 
ves y las mejores estrategias para ser el mejor 
entrenador de las tres ediciones disponibles en 
Game Boy. El otro punto fuerte de julio es un 
completisimo repaso al E3, con 18 paginas en 
las que descubrireis todo lo que se prepara para 
N64 y Game Boy Color. Las reviews en primicia 
de «Pokemon Amarillo» y «Perfect Dark», ade- 
mas de un video sensacional de este. 




Las mejores fotosde 

vacaciones 

P CMania os ofrece este mes una 
completa comparativa con las me- 
jores camaras digitales que se pueden 
encontrar en estos momentos en el 
mercado.Tambienanalizan un total de 
T ** seis suites de Linux en castellano, ofre- 
ciendo la ganadora, Mandrake 7.0, en 
uno de los CDs de la revista, mientras en el 
otro CD incluyen una version funcional de BeOS y la demo 
de «MDK 2». Y todo ello por solo 795 Ptas. 





PlayMania te apunta al 

humor mas negro 



L a portada del numero de 18 de PlayMania esta dedi- 
cada al juego mas vendido del momento, el terrorifi- 
camente divertido «Medievil 2», sobre el que han elabo- 
rado una exhaustiva guia que os sacara de cualquier 
atolladero. Ademas, tambien encontrareis una guia de 
«FIFA 2000» y los trucos mas impactantes para Manager 
de Liga. El suplemento gratuito de este mes esta dedica- 
do enteramente a la importantisima Feria E3 y a lo que 
alii acontecio. La revista de PlayStation numero 1 de Es- 
pana completa su oferta con un reportaje de cine donde 
se dan los primeros datos de «Blade»,«La Momia»,«Di- 
nosaurio», «EI Mundo Nunca es Suficiente» y novedades de titulos tan impactantes como «Colin 
McRae Rally 2.0»,«Jedi Power Battles» o «Galerians».Y todo por solo 450 Ptas. 
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Chase the Express 



Sin duda, uno de los titulos mas ambiciosos y 
atractivos que Sony tiene en preparation para 
PlayStation ; y que desman algo la atencion de tod a 
la enorme expectation que viene produciendo 
cualquier notitia relationada con la compania, 
y localizada inevitablemente en el proximo 
lanzamiento de PlayStation 2, es «Chase 
the Express». Hablamos de un juego de 
action cuyo diseno y ambientacion resultan 
realmente originates y que, pese a tratarse 
en esencia de un producto que no altera 
\ gravemente las variables y parametros 
mas comunes que se encuentran presentes en 
cualquier ejemplo del genero, si ofrece algo de 
aire fresco en una serie de ideas que aportan 
novedad al mismo. 

«Chase the Express», dejando a un lado los 
grandes "dasicos" que compahias como Square, 
u otras de un prestigio similar, puedan traer en 
los proximos meses para PlayStation, presenta 
visos de convertirse en uno de los ultimos grandes 
lanzamientos que la maquina de Sony ofrecera, 
antes que la compania se vuelque en todo lo que 
traera PlayStation 2. 
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Siguiendo la linea que ha marcado un juego como «Las Nuevas Aventuras de la Maquina 
del Tiempo», Cryo Interactive prepara una nueva aventura , basada asimismo en un relato 
tan conocido como «La Odisea». La adaptacion de la obra de Homero a juego de ordenador 
seguira las pautas que mar can el diseho habitual de gran parte de las producciones de la 
compahia francesa ; y donde la calidad artistica del apartado grafico siempre posee una 
especial relevancia. «La Odisea», como viene ocurriendo con un elevado numero de titulos 
de Cryo Interactive, rayard lo sobresaliente en este apartado, como se encargan de demostrar 
las imdgenes que la compahia ha comenzado a distribuir de este proximo lanzamiento. 



Casiporsorpresa, Infogrames ha comenzado a distribuir las primeras 
imdgenes de un titulo de proximo aparicion, «Koudelka», que parece 
enclavarse en el genero de la aventura y con el universo de las consolas 
(PlayStation) como principal objetivo, y cuya mejor carta de presentation 
es la calidad de las mismas. Como ya es mas que habitual, las secuencias 
no interactivas aparecen como las perfectas credenciales de titulos del 
genero, con las compahias volcando en ellas una gran cantidad de 
esfuerzo, como el acompahamiento mas adecuado para producciones 
cuyos objetivos son ambiciosos. 
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Cartas al Qirector 



Micromania se reserva el derecho de publicar las cartas que se reciban en esta seccion, asi como de resumirlas o extractarlas cuando lo considere oportuno. 
No se devolveran los originales no solicitados, ni se facilitara informacion postal o telefonica sobre los mismos. 



FECHA DE «DIABLO ll» 

Me gustaria que me dijerais cuando tiene 
previsto Blizzard sacar «Diablo ll». 

Werner. Cantabria. 

Nos han confirmado como ultima ydefinitiva 
fecha de puesta a la venta de «Diablo ll» fina- 
les deJunio, por lo que seguramente, mientras 
estas leyendo la revista, ya este disponible en 
las tiendas. Esperamos que sea a$i y no ten- 
gamos que lamentar un nuevo fetraso. 

JUEGOS ACELERADOS 

Tengo un Pentium 200 con 32 MB de RAM y 
una tarjeta SVGA de 4 MB y me gustaria 
comprarme «Gabriel Knigt 3» o «Soulbrin- 
ger». ^Podriais decirme si me funcionarian 
bien, aunque hubiese que sacrificar un poco 
la resolucion? 

Chatomola. E-Mail. 

El problema con el que te enfrentas a la bora 
de ejecutar ((Gabriel Knight 3» es que se be- 
neficia del uso de tarjetas aceleradoras 3D, lo 
cual haria imposible disfrutar del juego "de- 
centemente',' taly como tu nos apuntas. Sin 
embargo, «Soulbringer» cuenta con el punto 
a favor de no necesitar aceleracion, salvo en 
algunos efectos visuales, pot lo que es secun- 
darioy no obligatorio, usando la potencia del 
procesadory de la memoria para gestionar los 
graficos. 

En el caso de tu equipo, nos decantariamos 
por este ultimo, al tener mas posibilidades de 
funcionarde forma cor recta y proporcionarte 
un mayor jugabilidad. 

ACTUALIZ ACION PARA «UNREAL» 

Hace un ano me compre lo que entonces era 
una de las 3dfx del momento, la Maxi Gamer 
Phoenix en PCI, pues tenia muy buenas in- 
dicaciones y, la verdad, es que no esta nada 
mal, y pude ver con mis ojos un juego que 
habia deseado durante mucho,era «Unreal», 
asi que me compre la oferta que sacaron; pe- 
ro al instalarlo ocurrio algo imprevisto: me 
pregunto si tenia tarjeta 3dfx y le dije que si, 
y me hizo la segunda pregunta: ^quieres 
usarla? y le dije que si, pero a la hora de eje- 
cutar me dio un mensaje de error. Mi peti- 
cion es, pues, que editeis una actualizacion 
para poder usarla, pues no quiero jugar sin 
disfrutarlo en todo su esplendor. 

Jose M a Thode Minguet. E-Mail. 



A la hora de incluir actualizaciones en nuestro 
CD, no somos mas que meros transmisores de 
lo que hay en ese momento relative al juego 
por parte de la compahia, por lo que si los en- 
cargados del mismo no publican ninguna ac- 
tualizacion para el, no podremos ofreceroslo 
a vosotros, evidentemente. 

La unica solution es ponerse en contacto con 
la compahia, explicando el problema y espe- 
rando que no seamos los unicos, de forma que 
se pongan manos a la obra para hacer la co- 
rrection que solucione el problema. 

El resto es cosery cantar, pues al mes siguien- 
te podrlais contar con que dicha actualizacion 
iba a estar en el CD-ROM. De todas formas, lo 
mejor es que te pongas en contacto con el ser- 
vicio tecnico del distribuidor en Espaha de 
«Unreal». 

NOTA A «DIABLO ll» 

Tengo reservado mi «Diablo ll» desde hace 
casi un ano y ahora que parece que va a salir, 
os recuerdo lo siguiente. En el analisis del 
primer «Diablo», todavia me acuerdo de 
aquel ochenta y pico que le pusisteis. Menos 
mal que un amigo se lo compro y cuando lo 
vi solo pense que aquel juego me lo tenia 
que comprar. Si no es por eso no me lo hu- 
biese comprado. Espero que no cometais el 
mismo error. Unsaludo. 

Lenco Rey. E-Mail. 

Los parametros que deberemos tener en cuen- 
ta a la hora de evaluar a ((Diablo ll» seran 
muy diferentes que los que tuvimos para eva- 
luar a ((Diablo». De ahi que, lleve la nota que 
se lleve, vamos a tener una r ozones tiaras yde 
peso para hacerloy, aunque se diera la casua- 
lidad de que obtuviera una misma nota que 
la primera parte, seria por cuestiones comple- 
tamente diferentes. 

De todas formas, ese "ochenta y pico" que da- 
bamos en el numero 25 de la tercera epoca 
de Micromania (89), si te fijas en los bare- 
mos que cada numero explicamos en el su- 
mario de Punto de Mira, podras darte cuenta 
de que es una nota bastante alta, ademds de 
ser un producto que recomendamos, asi que 
lo mejor que puedes hacer es comprar ese 
numero de Micromania y ver las excelencias 
que destacamos, pues desde luego no nos 
parece que este tan mal como dices. 

Algo que tendremos muy en cuenta es si la ca- 
lidad de ((Diablo ll» compensa realmente a to- 
dos los retrasosy esper as a los que nos ha es- 
tado sometiendo Blizzard. 



UN BUEN SERVICIO DE ATENCI6N 
ALCLIENTE 

Hace dos ahos me compre «Atlantis:The Lost 
Tales», de Cryo Interactive, juego que, ratito a 
ratito -y gracias a vuestra solucion-, conse- 
gui terminar. Pues bien, eso no hubiera sido 
posible sin el buen hacer de la distribuidora 
de Cryo en Espana, Friendware, a quien va 
dirigida especialmente esta carta, a modo de 
felicitation. 

Uno de los cuatro CDs del juego (concreta- 
mente el numero 3), se me colgaba al reali- 
zar una action durante el juego y me "echa- 
ba" a Windows, y yo, que soy un esceptico de 
esas notas al final de las instrucciones de los 
juegos en la que se nos invita a llamar a un 
determinado numero de telefono si tenemos 
cualquier problema relacionado con el pro- 
ducto, me vi haciendo de tripas corazon y 
probando suerte... Cual fue mi sorpresa 
cuando, despues de unas preguntas y de 
atenderme con correction, me dijeron que 
me enviarian por correo otro CD 3, sin coste 
alguno (ni □ Looking Glass siquiera un se- 
llo), en unos dias.Yo pense, vete comprando 
otra aventura, porque tendras tiempo de ter- 
minartela antes de recibir el nuevo CD, eso si 
lo recibes. Pues antes de que tuviese tiempo 
de pensarme cual comprar, y en tan solo tres 
dias, recibia mi CD nuevo (y sin fallo). 

Todo lo expuesto, ha hecho que, por ejemplo, 
ahora este disfrutando de «Atlantis 2». A 
partir de ahora, cuando quiero comprar un 
juego y veo el sello de Friendware, no quiere 
decir que compre sin mirar el juego, pero si 
me interesa, compro mas tranquilo sabien- 
do que por problemas con el producto no se- 
ra. Tambien me gustaria alabar de Friendwa- 
re otra cosa: la traduction, perfectamente 
realizada. 

Ivan Soler Barnes. Barcelona. 

Seguro que los encargados del servicio tecnico 
de Friendware leer an esta carta con alegrla al 
saber que su labor es reconocida por la gente 
que la precisa y que se beneficia de el la. 

El Servicio de Aten cion a I Cliente es una op- 
tion que casi todos los usuarios pasan por al- 
to a la hora de adquirir un titulo, y que, desde 
luego, si esta bien estructurado y regentado 
por gente completamente dedicada y prepa- 
rada para ello, resulta de gran ayuda a la hora 
de afrontar esa serie de problemas que son 
bastante comunes, y que tienen una solucion 
mas sencilla de la que nosotros creemos, asi 
que debemos confiaren ellos. 



Para participar en esta seccion debejs enviar vuestras cartas a: Hobby Press, S.A MICROMANIA. C/ Pedro Teixeira,8.S° Planta. 28020 Madrid. No olvideis indicar en el sobre la reseda CARTAS AL DIRECTOR. 
Tambien podeis mandarnos un e-mbil al siguiente buzon: cartas.micromania@hobbypress.es 
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PROBLEMAS DIVERSOS 

Soy un gran aficionado a los videojuegos al 
que le han surgido dos problemas que no sa- 
besolucionar. 

Primero, instalo «Outcast», pero no tarda ni 
diez segundos en borrarse solo y ya no se 
que hacer. Mi ordenador es un Pentium II a 
333 MHz con 64 MB de RAM, con un disco 
duro de 4.3 GB y con una Savage 4, como tar- 
jeta grafica. Creo que no es problema de la 
aceleradora porque todo esto viene de antes 
detenerla. 

Segundo, en el archivo README de «Driver» 
pone que si se quieren ver las secuencias 
FMV se copie esta carpeta en el fichero don- 
de se tenga instalado el juego. Yo lo hago, 
pero las secuencias no van.^Por que? 

Un tema aparte es que me gustaria tener 
vuestra opinion acerca de los siguientes jue- 
gos, pues no se cual elegir entre ellos: «F1 
2000», «Baldur's Gate», «Rally Champions- 
hip»,«Planescape:Torment». 

Jaime Morin Celestino. Salamanca. 

En lo referente a tu primera pregunta, no nos 
dejas muy claro si es que el juego se borra de 
tu disco duro o si simplemente se sale al escri- 
torio de Windows. Son muchas lasposibles ra- 
zones por las que te puede ocurrir eso y muy 
poco el espacio del que disponemos aqui, por 
lo que lo que te recomendamos es que te diri- 
jas al servicio de atencion al cliente de la dis- 
tribuidora para que les cuentes tu problema. 
En cuanto a ((Driver», pues nosotros hemos 
conseguido ver todas las secuencias FMV sin 
necesidad de copiar ningun archivo a la car- 
peta del juego. Sigue paso a paso las instruc- 
ciones de la instalacion del juego e instala to- 
do lo que sea preciso y seguro que podras 
verlas sin ningun problema. 

De los juegos que nos dices, los dos de coches 
nos parecen geniales a la vez que compatibles 
si te gusta el genero, pues uno toca el tema de 
los rallies y el otro el de la Formula 1, ademds la 
calidad tecnologica de ambos es sorprendente. 
De elegir entre ((Planescape» y «Baldur's Ga- 
te», nos quedariamos con el segundo, pues no 
solo es el que mejor plasma las reglas de 
AD&D, sino que ademds es el mas bonito a ni- 
vel grafico y el que mas adiccion puede crear- 
te. Ademds, no hay que olvidar que esta total- 
men te traducido, todo lo contrario que 
((Planescape», en ingles. Sin embargo, si do- 
minos esta lengua, no dejes de adquirir este 
utimo, pues tambien tiene muy buena calidad 
y jugabilidad. 
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retomar su liderato en lo que 
\ respecta a perifericos para 
k\ programas de simulacion y 
\ es, sin lugar a dudas, uno 
de ios mas interesantes 
■]\ desarrollos para Ios 
l; proximos meses. 



Ih'vo mmho, much) tiempo de- 
s dicado de una u otra forma a esta 

materia. Creo que para responder a la 
cuestidn planteada no basta con deludes tec - 
nicos, es necesario una explicacidn mds ftlosofica. 
/Que es lo que todos buscamos? La inmersion total 
en juego. Olvidar que estamos sentados en nuestro es- 
critorio f rente al monitor de un PC y seniirnos real- 
mente valando dentro la cabina de ese avion, oliendo 
el caucho de la mascara de oxlgeno, el olor dulce del 
queroseno y edmo la presion de las Gs lira de nuestro 
ctierpo. Puesto que alll, sentados en una silla de una 
Itabitacidn corriente , nada de esto es posible, intenta - 
mos tener todo lo demds. For eso procuramos hacer- 
nos con ordenadores potentes, panmlas de 21 ”, inclu- 
so hay quien se construye replicas de cabinas con 
bournes funcionulcs. Teniendo esto en citenta , mi obje - 
tivo es proporcionar los coni roles de mayor calidad y 



Peter Krefft, Director de Desarrollo de Thrustmaster, posa junto a uno de los modelos que le han servido como estudio a la hora de hater que el slstema de mas proximos a la realidad. 



control F-22 2000 se acerque lo mis posible a la realidad, un F-16. 



MICROM ANIA: Hasta a hora, los anteriorcs man- 
dos dc simulacion dc Thrustmaster han imitado 
fielmente a niandos reales de determinados avio- 
nes de combatc. Eft este nuevo producto. <\la com* 
pania train de aleanzar auft mas si es posible la 
similitud con cl real.o aporla nuevas caracterfsticas 
antes no contempladas? 

PETKR KREF1: Bdsiatmcnte. el nuevo stick sera 
una replica cxacta del mando del cockpit dc un caza 
F-lb. Los anteriorcs mandos basados en los I : -I6 y 
F-22 cran variantes basadas cn cl sistema dc con- 
trol Flock 15 , con botones adicionales. En todo lo 



concerniente a la apariencia externa, cl nuevo mando 
es una palanca de control identical a la de un F-16. 

MM.: <',Que es aquello que demandan los entusiastas 
mas apasionados. entre los que suponemos te inclu- 
yes.de los mandos actualmente disponibles:compati- 
bilidad. posibilidades de programacion de funciones. 
este t ica , ergonom fa ? 

P.K.: Fit efecto, como suponcs, soy un gran entusiasta; 
rccucrdo cl primer simulador que probe , « Flight 2 >, 
para Comodore 64. y el primero de vuelo de combate, 

. Fattlc hawks 1942 » para Atari ST. Como podeis ver 



MM.: /.Podrias explicarnos brevemente cual ha sido el 
procedimiento y las prcferencias buscadas en el dise- 
no de este nuevo producto? 

P.K.: He de remontarme en el tiempo. En principio, en 
el diseho del anterior F-22 Stick , no habta ninguna ca- 
rencia of alio de consideracion. Sin embargo, el mando 
tenia bastantes pequehos defectos que en definitive 
afectaban a su utilizacidn. Dado que por uqttel enton- 
ces yo estaba a cargo del departamento de asistencia 
tecnica de Thrustmaster Europa , era bien consciente 
de todos los problemas que preocupaban a los usua- 
rios del 1-22 Slick. Cosas como los botones mecdnicos 
atornillados que tendlan a ceder, los ejes de pldstico 



“La palabra clave “inmersion”, el hecho de poder estar tan cerca 
de lo real como sea posible, sera la nueva frontera del futuro” 
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Queremos satisfacer las demandas y las preferencias de los 
entusiastas de la simulacion de vuelo mas seria” 



que tenian demasiada holgura con la base metdlica de 
flotacidn , el software arcaico... Todos estos prohlemas 
los trate muy de cerca. De rnodo que el primer paso 
para un nuevo diseho file resolver todos estos defec- 
tos. Mi prioridad fue la maxima calidad. Utilizamos 
pulsadores digitales para evitar que se atascasen y des- 
carte asl los tornillos en el interior coma sujecidn para 
los bo tones. El eje central fue reejrnplazado por uno de 
metal y el software estd siendo desarrollado en estrecha 
colaboracum con James Hallows, del famoso Fox2. 
Despues de resolver muchos problemas, el prdximo 
paso fue rnejorar el mando en si mismo. Memos desa- 
rrollado un nuevo sistema en la base para poder ajiM 
tar la fuerza de los resort es con el fin de que el usuario 
pueda personafizar la respuesta del mando, ya que pa - 
ra muchos la palanca del F-22 resultaba demasiado pe - 
sada de mover. 

Tambien cambiamos el sistema del mando en la base, 
de modo que la palanca fuera desmontable e inter- 
cambiable por otras, asi el usuario podrd escoger la de 
un avion en cone reto de acuerdo con el simulador que 
vaya a utilizar. Por ejemplo, por la palanca de un F/A- 
18 para el redente «F/A-18 Superhornet de EA», o la 
de un Sukhoi para « Flanker 2.0 ». 



C PU principal , pern que en nues • 
tro caso ha de contener interna - 
mente en la palanca y en la ba- 
se. Lo mismo ocurre con el 
mando de gases. 



mas caro, pero de calidad superior a aquellos aficio- 
nados que quieren vivir lo mas cerca posible la si- 
ion de la realidad. No obstante , 
hora tambien estamos trabajan- 
do en otros mandos para di - 
ferentes sectores de aficio - 
nados, no solo de la 
simulacion puta 



MM.: No hay unanimidad acerca * 

de si es o no ace rt ado la into- \ 

gracidn de fuerza de respuesta / 
feedback ) a comro- / 

ladores para simuladores de j - ^ 

com bate. /,( oino lo ves Hi? [ 

P.K.: Pienso la \ 

\ 

go bueno, pero para ser hones - 

to, /acaso la palanca de un F-16 \^m 

tiembla o se agita? No, no lo hace 

y esa no es la sensacion tdciil que 

percibe el piloto. Por csto nosotros nos 

hemok dc< antado por desarrollar una pc- 

lancfi de control de alta precision complet unen- 

te qslable , sin respuesta de fuerza. Pued • ser si real- 

mente existe una demanda por parte del el cliente que 

la cubramos el proximo aho lanzando una base con 

esta caractemlica 



a : Antes habla- 

de la import mi- 
le la inracrskSn 
>s simuladores. 
\ posibilidades 
la combinacion 
ticks, volantes o 
irUlro tipo dc 
deslTnados a lo 
l'r inversion, co- 
>cos de RV.etc.? 
,w, xjwv |iwwvi C .i oaponer un paso 
adelante o aun eatan en un nivei tecnoldgico dema- 
siado precario para tracer apreciuciones? 

P.K.: Creo que el futuro traerd consigo nuevamente 
muchos sorpresas acerca de todo aquello que pode- 
mos vislumbrar, asi como nuevas tecnologias de in- 
mersidn. Cqmpara el mercado de videojuegos de hoy 
con el de hace solo diez Oh os, En 1990, un 286 a 12 
MHz era cl sue ho de cualquier usuario. Hoy, despues 
de diez ahos ; ejccutamos programas en mdquinas casi 
mil i feces mas rdpidas. Lo que vntonces mostraban los 
monitores con paletas de 16 colores ahora apenas pue- 
de distinguirse de la realidad. Lo cierto vs que nadie 
puede decir que podemos esperar en un plazo de diez 
ahos o incluso de vinca 

A mi entender la palabra < lave “ inmersion”, el hecho 
de poder eslar tan cm a de lo real como sea posible , 
serd la nueva from era del futuro. Nuestra intencion es 
ser parte de cue uvance proporcionando elsoporte que 
sea ne< esano en nuestro producto para los usmrios. 



MM.: Dices que en un futuro scr£ posible cambiar la 
palanca del F-22 2000 por la de otros aviones utili- 
zando la misnia base. Esta ventajn. t *.qiuS dificultades 
implicara y cudl sera su coste aproximado? 

P.K.: Si, hemos incorporado en la base del controla- 
dor un eje central metal ico que actiia a su vez como 
sistema de montura, y las di ferentes palancas iron 
montadas sobre este cjc. ( ambiamlo un simple tornillo 
se puede conectar o dcsconectar la base de la pa- 
lanca , de manera que es muy fdcil poner la del mo - 
delo de avion con el que cstds volatulo. Barajamos # 

un precio entre 19 y JO $ para los “ add-on 
sticks”, (entre 3 500 y 7 000 Bias. ~ 

mas o menosalcumbin ,u until 
El precio 

tuard previsiblemente cer - 

ca de las 30 000. l 



MM.: < Cual es, a tu entender. la situacion actual del 
software de simuladores teniendo en cuenta lo visto 
en el pasado E3? (l Crees que los simuladores de vue- 
lo estan a la altura del hardware especinlizado? ^Hay 
bast ante diversidad y calidad. o el genero necesita un 
empujon? 

P.K.: Yo creo que a dia de hoy los simuladores no re - 
presvntan a la comunidad de seguidores con la 
^ que cuenta el genero. En mi opinion , no hay 
wjf ^ iX nm & lin scctnr d e jugadores mas especiali- 
r '*0 zado que el que forman los aficionados a 
la simulacion de vuelo. Basta con echar un 
vista :o a los productos y a los add-ons que 
aparecen. Por ejemplo. observa la cornu - 
;; nidad dc juego dc - Run ipcan A ir War - 

IJ* como ltr\ aficionados Inin transfonna 

\ do un juego que ya ha sido olvidaJu 
P or quienes lo desarrollaron. Creo 
fimiemente que este grupo de gente 
M i merece ser atendido y que les pro - 
■ 7 porcionen los productos que neevsi- 

^ W tan para vivir su ilusidn. Nosotros en 
Guillemot vamos, en este sentido , a 
Wr./ comprometernos con ellos en el futuro. 



MM.: Dentro del panorama actual en el genero, ^cu<1- 
les son tus tttulos preferidos? 

P.K.: Me atraen mas los jttegos de aviones que los de 
helicopteros. Me deleito con el sonido un motor de 12 
cilindros en linea como los Rolls Royce, Merlin o el 
Daimler Benz de la scrie DB 600. Asi que puede no 
ser una gran maravilla, pero « European Air War» de 
Microprose es mi juego favorito. 

Excepto cuando se trata de un avion de la Segunda 
Guerra Mondial , los joysticks no tienen suficientvs 
funcioncs para satisfacer un simulador de vuelo mo- 
demo. Asi que tenemos que utilizar un mando mas 
moderno como el del F-22 2000 para nuestros juegos. 
Fundamentalmente el juego perfecto para nuestro pro- 
ducto seria « Falcon 4.0 », ya que la palanca y el mando 
de gases son replicas del F-16. Pero con el sistema in- 
tefcambiable el producto puede ajiLstar.se a prdctica- 
mente cualquier titulo. 



MM.: Si el producto es 
lo mas aproximado po- 
sible realidad que 1 
puede palpar un piloto. \ 

/.existe mucha diferen- 
entre disenar un siste- 
ma de control para un caza 
y hacer un conjunto de joys- 
tick y mando de gases para simu- 
ladores en un PC? 

P.K.: Desde los primeros conceptos ; el diseho de la pa- 
lanca de mando de un caza es muy diferente al de un 
joystick de replica para PC. Mas alld del hecho de que 
ambos necesitan una base firme y estable, un joystick 
tambien ha de tener chips y procesadores, circuitos y 
otros detalles que en un avion puede albergar en su 



MM.: ( *,Cuales son los planes de Thrustmaster 
para el futuro estando la compania integrada en 
Guillemot Corporation? ^Algun nuevo proyecto a 
la vista? 

P.K.: Queremos satisfacer las demandas y las pre- 
ferencias de los entusiastas de la simulacion de vuelo 
mds serin, tal y como Thrustmaster ha hecho desde el 
inicio como compania. Proporcionaremos un producto 



Micromania |Q 



Tecno li’il an (as 



Flash 

La compahia New Internet 
Computer esta desarrollando 
un ordenador personal a pre 
cio de 199$ (unas 36.000 
Ptas.). El destino de este nue- 
vo ordenador aprovecha su 
sencilla conception para ofre- 
cer la posibilidad de acceso a 
Internet y correo electronic 
a un coste muy reducido. 

El pasado 25 de Mayo Intel 
anuncio el lanzamiento del 
procesador Pentium III a 933 
Mhz, creado para dar la maxi' 
ma potencia al software de 
sobremesa tanto para el en- 
torno domestic como para 
el empresarial. 

El procesador Crusoe dise- 
nado sobre una arquitectura 
basada en gran parte en soft* 
ware, sera utilizado por la 
multinacional de venta de 
equipos informatics Gate- 
way, en diversas lineas de 
producto. Crusoe puede por 
tanto empezar a representar 
desde este momento una sig- 
nificante competencia al do- 
minio de Intel y Microsoft co- 
mo suministradores de chips 
y sistemas operativos. 

Personal Broadcasting es 
el software nacido como nue- 
vo concepto de Logitech para 
comunicacion por Internet 
que aplicado a su gama de vi- 
deocamaras abrira multiples 
posibilidades en este campo. 
Personal Broadcasting ven- 
dra dado de forma mucho 
sencilla en intuitiva para el 
usuario permitiendo el acce- 
so a esta tecnologia sin que 
sean necesarios conocimien- 
tos de informatica previos. 

Hitachi incorporara dos 
nuevos modelos de monito- 
res a su gama con los mode- 
los CM615 y CM715, de17"y 
19" respectivamente. Con 
proposito general, ofrecen 
un amplio abanico de carac- 
tensticas y funciones, ya que 
estan dirigidos a un extenso 
margen de usuarios, ademas 
con estos modelos se propor- 
ciona una prolongation de la 
garantia estandar de hasta 
cinco anos. 



| Especialidadesde 



Microsoft 



M icrosoft hizo publica la creation de una nueva familia de controladores para juegos dentro de su If- 
nea Sidewinder. Para simuladores y juegos de action, el Sidewinder Force Feedback 2 es el de tec- 
nologia mas preeminente por sus caracteristicas de respuesta de fuerza. Basado en el anterior Force Fe- 
edback Pro Joystick, dispone de un nuevo mando acelerador de 70 grados y un diseno mas suavizado. Los 
mas de 100 efectos diferentes de la respuesta de fuerza generados por el procesador interno suponen una 
mejora significativa en el empleo de esta tecnologia. Los botones pueden programarse para hasta 16 
funciones diferentes y tambien cuenta con una boton de seta de 4 posiciones. Para los afi- 
cionados a la estrategia, Microsoft ha creado Strategic Commander. Se trata de un 
mando para la mano izquierda especialmente disenado para mejorar el control de 
los juegos que hasta ahora no contaban con mas opciones que la del uso del raton 
junto con el tedado. Cuenta con 6 botones programables y gracias al conmu- 
tador de 3 posiciones, hasta 72 combinaciones de comandos diferentes. 

Mas informacion en www.microsoft.com/products/hardware/ 
sidewinder/sidewinder.htm 









C reative Labs presento 
los nuevos Cambridge 
SoundWorks Digital. El 
nuevo diseno este sistema 
de sonido esta basado en 
los exitosos Four 
PointSurround FPS 
2000 Digital, ade- 
mas dispone deun 
subwoofer de ma- 
dera que permite 
sonidos graves de 
mayor profundidad 
y un SPDIF para se- 
nates digitales de 
alta calidad. 

Los altavoces pueden ser 
conectados a un PC, a una consola a la television, o a un reproductor de DVD, 
CD o MD, y la toma de audio digital se conecta facilmente a las tarjetas de so- 
nido de la familia Sound Blaster Live! El sistema combina tres amplificado- 
res, de 22 watios reales para el subwoofer y 1 6 watios reales para cada sate- 
lite. Tambien ha anunciado dos nuevos sistemas de altavoces compatibles 
con PlayStation 2. 

Mas informacion en www.europe.creative.com/products/welcome.asp 



M atrox ha desarrollado el nuevo procesador grafico Matrox G450 para 
2D, 3D y DVD, con tecnologia de 0,18 micras. El nuevo G450 AGP 2X/4X 
aprovecha la arquitectura mas reducida para incluir un transmisor para panel 
digital, un codificador de salida de TV, un segundo RAMDAC e interfaz de me- 
moria DDR de 64 bit. Con la arquitectura de 256 bit y Bus Dual los graficos 2D 
con imagenes nitidas y estables, incluso a resoluciones tan exigentes como 
2048x1 536, con 32 bit de color en la pantalla 
principal. Integrando las funciones DualHe- 
ad Display en el procesador, G450 Matrox po- 
pularizara para cualquier usuario una tecno- 
logia avanzada y flexible de muy diversas 
aplicaciones sin coste adicional. Las posibilida- 
des incluyen juegos compatibles con DualHead 
Display, dividir una imagen en dos pantallas, o 
ejecutar dos programas en dos pantallas. 

Mas informacion en www.matrox.com 



G450 



i 



E_ 



Te sonaran | Joystick multigenero 



| G450, avanzado y versatil 



TOSHIBA 



S D.M1402eselnombre 
del ultimo lector DVD 
ROM que Toshiba pone a 
nuestro alcance como so- 
lution para los usuarios 
quebuscanla maxima fia- 
bilidad. Ha sido disenado 
de manera que sus altas 
prestaciones notenganun 
incremento en el ruido y 
en vibraciones del propio 
lector. Dispone de una in- 
terfaz Ultra DMA que al- 
canza una velocidad de lectura para DVD ROM de 12X y 40X para formato CD 
con tasas de trasferencia de 1 6,2 MB/s y 6 MB/s respectivamente. 

Por medio de un eficaz software de correction de errores, permite leer discos 
de diversos formatos aun cuando estos tienen errores 0 defectos. Utiliza el 
sistema de servo digital y velocidad de reproduction variable, lo que permi- 
te a la unidad empezar a leer datos antes de que el disco alcance su veloci- 
dad final de rotation. El precio es de 25 400 Ptas. - 1 - IVA (152.66 0. 

Mas informacion en www.mitrol.es. 



G ravis ha anunciado el lanzamiento del joystick Gravis Xterminator 
Dual Control, un controlador para juegos cuya caracteristica mas nota- 
ble es la versatilidad, ya que esta destinado a ofrecer un control optimo con 
un amplio margen de titulos y generos. Utilizando la conexion al puerto USB 
permite la sincronizacion de dos movimien- 
tos de manera que puedan sucederse si- 
multaneamente. Para ello dispone de un D- 
pad de 8 posiciones que funciona como 
segundo joystick. En el diseno se ha cuida- 
do para que tenga un funcio- 
namiento intuitivo y comodo. 
Con el control total de las has- 
ta 49 funciones programables 
se evita la necesidad de uti- 
lizarala vezel tedado yun 
joystick. El precio reco- 
mendado es de 11 990 
Ptas., IVA induido. 

Mas informacion en el 
telefono 91 30439 78. 
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Se ha hecho esperar, pero muy pronto las tarjetas de 3dfx Interactive Voodoo 
de ultima generation haran aparicion en el mercado europeo. Una version 
beta de uno de los modelos mas avanzados, Voodoo 5 5500, ha pasado por 
nuestras manos dandonos la oportunidad de observar, en un primer vistazo, 
el potencial tecnico del producto de cara a las demandas de los usuarios 
mas exigentes para juegos y aplicaciones en 3D/2D. Recordemos que la 
gama Voodoo 4, 5 y 6 dispondra de diferentes configuraciones. 



Imagen sin FSAA Activado 



En la captura de «Quake III Arena * puede apreciarse conio la caractenstica Full Scene 
Anti-Aliasing (FSAA) elimina el diente de sierra que se origina al dibujar aristas de 
poligonos, suavizando la escena significativamente. El resultado es una estructura 
poligonalmasrealista. 



Las Voodoo estanalcaer 

El procesador VSA-100 de 128 bit que ha desarrollado 3dfx,integra una arquitectura capaz de 
ofrecer no solo un elevado (ndice de aceleracion, sino tambien,y muy especialmente, determi- 
nadas caracteristicas exdusivas de esta nueva tecnologia que estan orientadas a solucionar 
comunes inconvenientes de los entornos tridimensionales y aportar nuevos efectos para re- 
presentar escenas de apariencia mas realista. 

La Voodoo 5 5500 con 64 MB de SDRAM representa un daro ejemplo de la escalabilidad del 
VSA-100, que en esta tarjeta se encuentra por partida doble integrando la exploration de Knea 
entrelazada (SLI) y funcionado simultaneamente en la aceleracion 3D en ambos procesado- 
res. Entre las especificaciones tecnicas de la tarjeta encontramos algunas tan llamativas como 
capacidad de procesar 366 Mtexels/sec, 1 1 millones de poligonos/sec, soporte para AGP x2/x4, 
los por fin 32 bit color para render y texturas y la posibilidad entre otras cosa de representar 
texturas con tamanos de hasta 2048x2048 y las operaciones por cido de reloj se ven duplicadas 
al trabajar los dos chips e paralelo. Por supuesto, hemos de contar con aceleracion para lectura 
de video DVD. 

TECNICAS INNOVADORAS 

Hasta el momento, uno de los retos que la compama ha de afrontar es el desarrollo de drivers 
capaces de aprovechar estas caracteristicas, dado que los existentes se muestran muy estables 
y permiten incluso elevar la frecuencia de cido de reloj de la tarjeta, pero se trabaja en ofrecer 
dentro del 3dfx Tools mas opciones de configuracion para los diferentes API's Direct 3D,0penGI 
y Glide. 

De este modo, sera posible beneficiarse de lo mas notable de esta tarjeta, que no esta en las 
especificaciones, sino en la diversidad de tecnicas de render implementadas por hardware. 
En primer lugar sera compatible con diferentes sistemas de compresion de textura, el deno- 
minado Narrow Channel y FXT1 de 3dfx, asi como el DXTC creado por Microsoft. Entre las nue- 
vas tecnicas destaca el T-Buffer, gracias al cual sera posible generar efectos cinematicos en 
tiempo real, como por ejemplo realizar diferentes enfoques de camara segun la distancia de 
los objetos 3D o crear estelas de movimiento de objetos difuminadas (motion blurj.Otra de las 
mas notables es el Full Scene Anti-Aliasing, una tecnica que permite practicamente eliminar 
las lineas en forma de escaleras o diente de sierra que aparecen al renderizar las aristas de 



. PRODUCTO: VOODOO 5 5500 • FABRICANTE: 3DFX INTERACTIVE 

. COMPATIBILIDAD: PC WIN 95/98/NT, AGP. . DISTRIBUTOR: 3DFX 
. PRECIO ESTIMADO: SIN ESPECIFICAR- MAS INFORMACltiN: www.3dfx.com 



poligonos en oblicuo con respecto al barrido de la pantalla. No obstante, antes de hacer eva- 
luation alguna, son aun muchas las caracteristicas que deseamos poner a prueba en esta ga- 
ma de productos. 

Esperamos tener pronto una version definitiva de esta y otras nuevas Voodoo. 



RENDIMIENTO flPLICANDO FSAA 
EN RESOLUCION MEDIA-ALTA 

PROGRAMA EJECUTADO: «QUAKE III ARENA» VI .1 7, (Open GL) 



Equipo de prueba: • CPU: CPU: Pentium III 500 Mhz • BUS: AGP X2 16 MB 

• Sistema operativo: WINDOWS 98 • RAM: 64 MB 



Como puede observarse en la tabla el rendimiento, es curiosamente mas elevado al incremen- 
tar la resolucion. Esto indica que VoodooS 5500 esta optimizada para el uso de altas resolucio- 
nes. Aparte, la aplicacion del FSAA, requiere menos esfuerzo de proceso cuando la tarjeta esta 
trabajando a una resolucion alta, puesto que el "diente de sierra" es menos pronunciado. El re- 
sultado de esto es que con FSAA activado el rendimiento esta mas equilibrado en todo el mar- 
gen de resoluciones. Por el contrario, si lo desactivamos vemos una tasa de rendimiento mas co- 
mun que desciende al incrementar la resolucion. 

El uso de esta caracteristica en la Voodoo5 5500, una vez optimizada su configuracion, sera un 
lujo que no supondra renunciar a una velocidad de refresco de imagenes adecuada. Por otro la- 
do para suavizar el diente de sierra en todas las aristas de la escena por medio del FSAA puede 
optarse por varios metodos de muestreo. 



Resolucion 


Muestreo 

Full Scene Anti-Aliasing 


Demo 1 


Demo 2 


1024x768 


xO 


42.7 


45.5 


1024x768 


x4 


15.1 


15.7 


1280x1024 


xO 


38.8 


41.6 


1280x1024 


x4 


21.7 


22.8 



FSAA puede tomar xO, x2 6 x4 muestras para suavizar ei denominado diente de sierra. 
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